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Permis B 

Anglais : C1 

Je suis quelqu’un de créatif, méticuleux et force de proposition qui aime sortir de sa zone de confort. 

 

Diplôme National d’Art et de Design numérique – Design de message plurimédia et UX design 

CFA Groupe de Lasalle, Reims | SEPT 2022 – JUIN 2025 

 Apprentissage du processus itératif centré sur l’utilisateur pour la création d’expériences interactives 

 Rédaction d’un mémoire de recherche sur la narration interactive et l’UX 

 Développement d’un jeu vidéo utilisant la narration émergente sur Unreal engine 5 

 

L1 de psychologie 

Université de Reims Champagne-Ardenne, Reims | SEPT 2021 – JUIN 2022 

 Sensibilisation aux processus cognitifs (attention, motivation, addiction, etc.) 

 

 

Designer graphique en alternance 

Préfecture de l’Aisne, Laon | SEPT 2023 – JUIL 2025 

 Pitch d’un serious game 

 Design d’une Newsletter interne et sa méthode de production 

 Création d’une campagne de prévention pour la sécurité routière 

 

 

Développement de jeu vidéo 

 Développement de STRAIN, une jeu de plateforme et de puzzle 

 Développement de TTS, un jeu de plateforme et d’action 

 Participation à la Global Game Jam 2024 au Shadock à Strasbourg 

 Création de divers prototypes de jeux vidéo 

 

 

Game design, level design, UX design, communication, graphisme, modélisation 3D, programmation, montage 

vidéo, design éditorial, character design 

 

 

Confirmé: Unity, Illustrator, Photoshop, Blender, InDesign, After effects, Première Pro 

Intermédiaire: Unreal Engine 5, Game Maker, Figma, Audacity, C# 

Novice: HTML & CSS, Python 

 

 

 Je joue au jeu de rôle sur table en tant que maître de jeu (DnD, Chroniques Oubliée, Cthulu Gumshoe) 

 Je suis passionné par le graphisme numérique 

 Je lis de nombreux articles de fond et essais sur les sujets qui me passionnent 

 J’aime aller au musée et faire toutes sortes de visites culturelles 

lilian-dutois.fr 
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